Horthohepunkt
Astrid Lindgren Tag

. Vorlesen verschiedener Geschichten
. Lesezeichen basteln
. Rollenspiele

. Kreatives Malen




Atelier/Fr. Miiller
Geheimtinte und Fuflabdriicke
anfertigen

Legoraum/Fr. Schwertfeger

Geheimschrift

Spieleraum/Fr. Mame
Fragen beantworten
Schatzkarte

Hof/Hr.Bohne
orientieren mit dem Kompass

ediathek/Fr. Rothig; Fr.Hal
- Detektivausweise gestalten

- Interaktiv am Smartboard

Cafeteria/Fr. Klihn
Geheimbotschafts-Gitter
basteln
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Legoraum/Fr. Mame
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Kochen mit Kartoffeln
Kinderkiiche/Hr. Albrecht
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Entstehung/Geschichte der Kartoffel
SpieleraunyFr.Glinter

Kartoffel - interaktiv
Mediathek/Hr. Bohne
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Kartoffelﬁgurén -
Atelier/Fr. Miiller
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Kartoffel-Wettspiele

Bauraum/Fr. Rothig .‘Q‘
)
Tag®
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Gesellschaftsspiele

Kartoffelreise, Domino, Memory
Cafeteria/Fr. Klahn
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Experimente mit Kartoffeln




o Tanzstudio ‘. iy o Hotel .
" Bauraum/Fr. Schwertfeger . ’ \K'mderwohnung/F r. Kldhn .

f A VS Bahnho\ . . Ar\zt...,
&/ LegoraunVFr. Giinter . Wt Rothig . *

Rollenspiele
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L ) Kunstgalerie
. Atelier/Fr. Miiller
. Modenschau .

Qm/ﬁ.Mame .'
*

: . 5. Klasse ‘.
. Schiedsrichter/Fufball . :
Abenteuerraun/ Hr. Albrecht . Stummfilm

* ) \CMIW Bischoff . '
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